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1. PREAMBULO

Desde los comienzos de la historia de la aviacion se han usado diferentes medios para simular
el funcionamiento de una aeronave. Hoy en dia las nuevas tecnologias dejan atras los
rudimentarios mecanismos que reproducian toscamente sus instrumentos de vuelo para
acercarnos a una simulacion compleja del funcionamiento de la aeronave y su entorno.

La capacidad de los actuales sistemas informaticos y el desarrollo de programas de simulacion
cada vez mas realistas nos permiten reproducir fielmente el comportamiento de una aeronave
dentro de un entorno virtual equivalente al mundo real. Podemos aprovechar estos medios para
realizar actividades de caracter deportivo asemejandose al deporte aéreo real, cuyas
disciplinas sean reproducidas y llevadas mas alla sin riesgo dentro del vuelo virtual.

Este reglamento nace con la necesidad de regular la nueva disciplina de vuelo virtual y las
competiciones que se realicen dentro de ella.

1.1 Ambito

Este reglamento es aplicable a todas las competiciones de vuelo virtual organizadas en
Catalunya, sean de caracter local, nacional o internacional.

1.2 Desarrollo

Las caracteristicas del vuelo virtual permiten realizar competiciones a través de medios
telematicos como por ejemplo Internet. Este tipo de competiciones no estan reguladas por la
Federacion Aérea Catalana ni son objeto de la presente normativa. Es condicion indispensable
gue los competidores estén presentes fisicamente para el desarrollo de la competicion.

2. DEFINICIONES

2.1 Simulador de vuelo

Aplicacién informatica que reproduce el funcionamiento de una aeronave, su comportamiento y
su entorno.

Para el uso de la aplicacién informética se requiere un equipo informatico y son opcionales
complementos que imiten la realidad de la aeronave, forma y disposicién de los mandos de
vuelo, sistemas de vision, etc.

2.2 Puesto de vuelo

Lugar donde se sitla el simulador de vuelo que usara el competidor.

2.3 Zonade vuelo

Lugar donde los competidores desarrollan su actividad en el campeonato.
Deberé estar claramente delimitada y preservada.

3. PERSONAL

3.1 Director de competicion

Maximo responsable de la competicion. Serd designado por la organizacion. Deber& poseer la
licencia federativa en vigor y serd encargado de verificar que todos los competidores estéan en

posesion de la misma.

Formara parte del comité de competicién y su principal mision es la de velar por el correcto
desarrollo del campeonato.
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3.2 Juez

Sera designado por la Federacion Aérea Catalana, pudiendo ser propuesto por la organizacion.
La Federacion Aérea Catalana debera aprobar la designacion de los jueces propuestos por la
organizacion.

Debera poseer la licencia federativa en vigor y estar homologado por la Federacion Aérea
Catalana como juez.

3.2 Juez principal

Uno de los jueces de cada modalidad sera designado juez principal. Formara parte del comité
de competicion durante el desarrollo de esa modalidad.

Su principal mision es la de dirigir los “briefing” de modalidad, resolver las dudas derivadas de
la interpretacion del reglamento y fijar uniformidad de criterios.

3.3 Técnico

Participante de la competicion que no figura como competidor ni como juez. Podra ayudar a los
competidores con los equipos informaticos a nivel técnico. La organizacion podra emplear al
personal técnico en las tareas que estime oportunas y que ayuden al normal desarrollo del
campeonato.

3.4 Comité de competicion

Estara formado por el director de competicion y el juez principal.
4. ORGANIZACION

4.1. Competidores

Deberan llevar una identificacion numeral visible en todo momento mientras estén en la zona
de vuelo.

La organizacion podra solicitarle en cualquier momento la licencia federativa en vigor.

Podran solicitar a la organizacion asistencia técnica en la puesta a punto de su equipo. La
organizacion valorara qué tipo de asistencia debera recibir el competidor.

Deberan demostrar una conducta deportiva y respetuosa en todo momento.

Durante la competiciébn no se permite el consumo ni estar bajo los efectos de sustancias de
abuso, dopantes, o cualquiera que afecte el juicio o rendimiento del competidor.

La organizacion puede y debe expulsar del campeonato todo competidor que no cumpla con
estas condiciones.

4.2 Seguridad

La organizacién, como responsable directa de la zona de vuelo, podra asignar personal
responsable de la seguridad de los equipos y material de la zona de vuelo. Como norma
general no se permitira el acceso a la zona de vuelo a personal no acreditado.

El personal de seguridad podra denegar la entrada a la zona de vuelo dando cuenta de
cualquier incidente al director de competicién.

4.3. Documentacidon
La organizaciéon pondrd a disposicion de los competidores toda la documentacion necesaria

para el desarrollo de las pruebas con la antelacién que la organizacion estime oportuna, con la
finalidad que los competidores puedan habituarse a las peculiaridades de cada prueba.
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4.4. Infraestructura

El campeonato puede requerir de una red informética y servidores que deberdn ser de
caracteristicas que permitan un funcionamiento estable y fluido del sistema. La organizacioén
deberd indicar las caracteristicas técnicas minimas de los diferentes componentes de la red.

4.5. Incidencias

Las incidencias seran informadas al comité de competicion, quien se encargara de darles
solucion.

4.6 Equipo

La organizacion determinar4 las caracteristicas de los simuladores de vuelo para el
campeonato.

A criterio de la organizacion los competidores podran traer su propio simulador de vuelo,
siempre que cumpla las caracteristicas requeridas. En este caso el competidor sera el
responsable del buen funcionamiento y del correcto ajuste del equipo, si bien podran solicitar
asistencia técnica que valorara la organizacion.

Aquellos equipos que interfieran con el resto de equipos y con el normal desarrollo del
campeonato seran retirados de la zona de vuelo por la organizacion.
Podran realizarse controles especificos para asegurar el cumplimiento de esta normativa.

5. PROGRAMAS
5.1 Simulacién de vuelo

La organizacién determinara qué programas de simulacion de vuelo y otros adicionales deben
usarse en el campeonato.

Los programas deben cumplir unos requisitos minimos para que la simulacién represente de la
forma mas realista posible el vuelo real de tal manera que no se desvirtie el objetivo de la
disciplina de vuelo virtual.

La organizacién determinard la configuracion de los programas y de la simulacién de vuelo. En
ningun caso el competidor podra modificar esta configuracion.

5.2. Comunicaciones

La organizacién determinara el programa de comunicacion que deberan usar los competidores
durante el desarrollo de las pruebas. Los competidores se comunicaran a través de este canal
con los jueces y el resto de competidores.

6. COMPETICION

6.1. Briefing inicial

La organizacion puede considerar realizar un briefing inicial con el director de competicion en el
gue los participantes puedan resolver dudas sobre el desarrollo del campeonato.

6.1. Briefing de modalidad

El juez principal de cada modalidad debera dar un briefing al inicio de la prueba en el que la
asistencia de los competidores es obligatoria.

6.2. Desarrollo

La organizacién determinara el tiempo que considere necesario para la puesta en marcha y
configuracién de los equipos de la zona de vuelo.
En este tiempo los técnicos pueden desarrollar su funcion.
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Durante la ejecucion de las pruebas solo los competidores y jueces pueden estar presentes en
la zona de vuelo.

6.3 Finalizaciéon

Finalizada la competicion la organizacion cumplimentara la documentacion debida y la remitird
a la Comision Técnica de Vuelo Virtual de la Federacion Aérea Catalana.

La documentacioén constara de las actas de cada modalidad, resolucion de reclamaciones si las
hubiera y observaciones. Unicamente tras la recepcion de esta documentacion seran oficiales
los resultados del campeonato.

6.4 Reclamaciones

El competidor que tenga una reclamacion tiene el derecho de alegar cuantas causas considere
oportunas y elevarlas por escrito al comité de competicion.

El escrito debe contener una descripcion de la situacion y las razones por las que quiere
reclamar.

Una reclamacién no podra estar basada en una decision de los jueces. Si podra estarlo por una
mala aplicacion o interpretacion del reglamento.

El comité de competicion informara al competidor y a la organizacion de la resolucion.

7 DISPOSICIONES ADICIONALES
Aquello que no esté dispuesto en este reglamento y sea relativo al desarrollo de las

competiciones que regula, debe consultarse al Comité de Vuelo Virtual de la Federacion Aérea
Catalana quién resolvera oportunamente.
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